Pravidla pro zbrané FT 1.0

Zbrané musi byt dostatecné mékéené, max rozméry zbrani jsou doporucenim, £5 cm
tolerovano. Jiné zbrané jen po domluvé pres email fantasytabor2016@gmail.com.

Zbrané bude na tabore vylucné schvalovat Elof, pfipadné Sargold — povoleni od jinych orgt
neznamena, ze mate schvalenou zbran.

Jednorucni zbrané 0-100 cm

Obourucni zbrané 100-130cm

Kopi Max 200-220 cm

Stity 60*80 cm, kruh d=60 cm, jiné po domluvé
Luky a kuse Natah max 15 kg / Sipy popsany nize
Remdih Jen po domluvé

Vrhaci zbrané Popsdno nize

Zakazané zbrané:
Halapartny

Danaxy

Bodné zbrané, vyjma kopi
Obfi obouruc¢ni kladiva

Mékceni a bezpecnost
Minimalni mékceni se odviji od vahy zbrané.

e Mece s laminatovym jadrem:
min 1 cm EVA karimatky na dopadové hrané a min 0,5 cm EVY na zbytku ¢epele

e Mece s dfevénym jadrem, s jadrem z hokejky a podobné:
min 2 cm EVA k. na dopadové hrané a min 0,5 cm EVY na zbytku ¢epele

e U jinak mékéenych zbrani zalezi na organizatorech, jestli zbran schvali. Kdyz si nejste
jisti, napiste.

e Zbrané musi mit Spi¢ku v pouzitelném stavu, ohnuté Spicky s koukajicim jadrem, nebo
zcela vytlu¢ené mékéeni se pro zbran = stop, a zabaveni do konce hry.

e TZN. Me¢, u kterého lze nahmatat jadro, nebude vpustén do hry. Samotna paska pres
jadro neni dostate¢né mékéeni!!

o Remdih — jen po dohodé a pti poslani fotky (max. 35cm drzadlo, 35cm fetéz, 10cm
koule, fetéz nesmi byt jen jeden provazek, idealni je fetéz z tlustého provazu
(spojovana ocka)).

o Sekery:

Ostii se musi pfi dopadu ohybat, mékceni dopadové hrany a topora by mélo
odpovidat min 1-2 cm eva karimatky. Na vrchu nesmi byt nahmatatelné toporo.
Toporo mékéené do min do 1/3 délky.
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o Palcaty a hlavné kladiva museji mit rozumné rozméry, hmotnost a mékéeni.
Béhem schvalovani se budou posuzovat tyto parametry:

e 1. Hmotnost, rozmér
e 2. Bezpecnost, mékéeni
e 3.Stav zbrané (vytlu¢ené cepele, ohnuté sSpicky, roztrhanda paska a podobné)

Stielné zbrané

Luky a kuse s maximalnim ndtahem 15 kg. Kazdy musi mit minimalné 10 ks vlastni munice,
ktera bude podléhat pfisné kontrole. Stfilet se smi jen svou vlastni munici a organizatofi si
vyhrazuji pravo u podezrelych hlavic jednu z nich namatkoveé rozebrat.

Sipy, Sipky

Sip musi mit pevné pidélanou hlavici o prdméru min 4,5 cm s tvrdym jadrem (pet vicko,
Spalicek, korek), mékéenim adekvatné odpovidajicim 2-3 cm pevnéjsiho molitanu,
vypodloZzeného min 1 cm EVA karimatkou.

Hlavice musi na Sipu pevné drzet, nesmi byt rukou oddélitelna a to ani za pouziti pfimérené
sily. Dale se nesmi mékceni viklat na tuhém stredu.

Tybla musi mit min 2 letky, které po tfetim vystfelu neupadnou.

Vrhaci zbrané

Hvézdice, vrhaci dyky, vrhaci sekery, kladiva atd. VSechny vrhaci zbrané musi byt dostatecné
mékcéeny a bez pevného jadra.
Neplati pro vrhaci kopi.

Vrhaci kopi

Vrhaci kopi jsou sama o sobé velice nebezpecna, a proto pro né plati zvlastni pravidla.
1) Vrhaci kopi musi byt ohebné (ratisté z ppr trubky nizSiho priméru)

2) Béhem letu se nesmi pretacet

3) Spi¢ka musi byt dostateéné mékéena, idedlné molitanem a EVA k.

4) Vlastnik kopi musi prokazat, ze s nim je schopen bezpecné vrhat

Stity

Stity musi mit zaoblené hrany. Minimalni tloustka hrany je 2 cm. Hrana nemusi byt nutné
mékcend, ale nesmi byt ostra.

Surova klzZe, kize, provaz, hadice a podobné => stit prosel.

Obrousend hrana, jen paska pres hranu a podobné => neprosel, zabaveni do konce hry!
Ke Stitu lze pouzivat jen jednoruéni zbrané!

Maximalni rozméry Stitu: obdélnik 60*80 cm, kruh d=60 cm, jiné po domluvé.

Palné zbrané (karabiny, bambitky, kompenzatory a podobné)



Do letosniho settingu se nehodi, proto jsou zakazany.

Zbrané organizatoru
Zbrané organizatorl budou letos oznaceny a hraci s nimi maji zakdzano bojovat.



